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Abstrak— Program Mahasiswa Wirausaha (PMW) merupakan salah satu program yang 

dilaksanakan oleh Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi (DIKTI) menyangkut kewirausahaan yang 

diikuti oleh perguruan tinggi,  baik itu perguruan tinggi negeri maupun swasta. Salah satunya yaitu 

Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung (Polman Babel). PMW memiliki berbagai manfaat untuk 

mahasiswa, terutama dalam proses belajar mengenal kewirausahaan dan bagaimana cara memulai suatu 

bisnis. Di Polman Babel pelaksanaan PMW masih dilakukan secara manual. Terutama pada proses 

pengajuan judul dan pengumpulan proposal. Oleh karena itu, dibangun sebuah Sistem Informasi Program 

Mahasiswa Wirausaha berbasis web. Dalam proses pembangunan sistem ini, penulis menggunakan 

metode waterfall. Software yang digunakan adalah PHP dan MySQL sebagai database. Untuk desain 

tampilan sistem menggunakan Framework Bootstrap dan Framework CodeIgniter. Pembangunan sistem 

ini diharapkan dapat membantu mahasiswa dan pihak lain yang terkait dalam pelaksanaan PMW untuk 

lebih mudah mengakses informasi mengenai pelaksaan PMW dan dapat membantu pengurus PMW di 

Politeknik Manufaktur Bangka Belitung dalam pengelolaan data PMW. Sistem Informasi PMW ini juga 

dapat menampilkan jadwal pelaksanaan PMW dan juga grafik peminat PMW dari tahun ke-tahun. 
Kata Kunci— Program Mahasiswa Wirausaha, Sistem Informasi, PHP, MySQL 

Abstract— Entrepretour Student Program (PMW) is one of the programs implemented by the 

Directorate General of Higher Education (DIKTI) regarding entrepreneurship which is followed by 

universities, both public and private universities. One of them is the Bangka Belitung State 

Manufacturing Polytechnic (Polman Babel). PMW has various benefits for students, especially in the 

process of learning about entrepreneurship and how to start a business. In Polman Babel, the 

implementation of PMW is still done manually. Especially in the process of submitting titles and 

submitting proposals. Therefore, a web-based Entrepreneurial Student Program Information System was 

built. In the process of building this system, the writer uses the waterfall method. The software used is 

PHP and MySQL as database. To design the system display using the Bootstrap Framework and the 

CodeIgniter Framework. The development of this system is expected to help students and other parties 

involved in the implementation of PMW to more easily access information regarding the implementation 

of PMW and can assist PMW management at the Bangka Belitung Manufacturing Polytechnic in 

managing PMW data. This PMW Information System can also display the PMW implementation schedule 

and also a graph of PMW enthusiasts from year to year. 

Keywords— Entrepretour Student Program, Information System, PHP, MySQL 
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I. PENDAHULUAN  

Program Mahasiswa Wirausaha (PMW) merupakan salah satu program yang dilaksanakan 

oleh Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi (DIKTI) yang menyangkut kewirausahaan yang 

dilakukan oleh perguruan tinggi baik itu perguruan tinggi negeri maupun swasta. PMW 

memiliki berbagai manfaat untuk mahasiswa, terutama dalam proses belajar mengenal 

kewirausahaan dan bagaimana cara memulai suatu bisnis. Program ini dilakukan oleh 

mahasiswa baik secara berkelompok maupun individu yang bertujuan untuk meningkatkan 

softskill atau karakter wirausaha, menciptakan wirausaha-wirausaha baru yang berpendidikan 

tinggi dan memiliki pola pikir pencipta lapangan kerja, mendorong pertumbuhan, 

perkembangan atau terbentukya kelembagaan (unit/pusat) pengelola program kewirausahaan di 

perguruan tinggi, dan mendorong terbentuknya model pendidikan atau pembelajaran 

kewirausahaan di perguruan tinggi  (Daud, 2019).  Sebuah kampus atau perguruan tinggi dimasa 

sekarang ini harus mengajarkan tentang kewirausahaan untuk menumbuhkembangkan jiwa 

pengusaha pada mahasiswa agar setelah lulus dapat menjalankan dan mengembangkan usaha 

miliknya sendiri (Pratama, Mukaromah, & I, 2019). Orang-orang yang menjadi wirausahawan 

merupakan orang-orang yang tahu akan potensi dan belajar mengembangkan peluangnya (Putri, 

Khansa1, Herlina, & Safitri, 2020). Sebagai seorang mahasiswa, harus memiliki pengetahuan 

mengenai kewirausahaan agar dapat menumbuhkan minat untuk melakukan usaha dari diri 

masing-masing yang dapat membentuk generasi muda yang memiliki ide kreatif mengenai 

bisnis baru di masa depan  (Rosmiati, Junias, & Munawar, 2015). 

Di Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung pelaksanaan PMW masih dilakukan 

secara manual. Salah satunya dalam proses pendaftaran serta pengajuan judul PMW. Polman 

Babel untuk sekarang ini menggunakan website kampus untuk menyebarkan informasi 

mengenai kegiatan PMW ini, seperti informasi mengenai jadwal pendaftaran, pengumpulan 

proposal, dan masalah pengumpulan laporan. Oleh karena itu penulis ingin membangun “Sistem 

Informasi PMW di Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung”. Sebuah sistem khusus 

untuk menampung informasi-informasi terkait pelaksanaan PMW berbasis website. 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah sistem informasi PMW di 

Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung agar sesuai dengan kebutuhan pengguna (user), 

membangun sistem informasi yang dapat membantu mahasiswa serta pihak pengurus 

pelaksanaan PMW di Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung dalam proses pendaftaran 

serta pengajuan proposan PMW, serta memberi mahasiswa kemudahan dalam memperoleh 

informasi mengenai pelaksanaan PMW. 
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II. METODE PENELITIAN 

Metode pengembangan perangkat lunak atau biasa disebut System Development Life 

Cycle (SDLC). SDLC merupakan proses pengembangan sistem yang memiliki serangkaian 

tahap seperti perencanaan studi kelayakan sampai dengan merubah kebutuhan manajemen ke 

dalam sistem aplikasi, dimana dalam pengembangannya dapat dilakukan oleh perusahaan atau 

akuisisi dari vendor maupun kombinasi keduanya (Martias, 2018) 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam pembangunan sistem 

ini adalah metode pengembangan waterfall model. Waterfall model (air terjun) merupakan 

model yang yang bekerja sistematis dari tahap paling kecil ketahap yang lebih besar dalam 

mode seperti air terjun, model ini melakukan pendekatan terhadap software secara sistematik 

dan sekuensial dari tingkat kemajuan sistem pada seluruh analisis, desain kode, pengujian dan 

pemeliharaan (Zaliluddin & Rohmat, 2018). Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam 

pengembangan dengan model ini harus dilakukan berurutan karena tahapan selanjutnya tidak 

dapat dilakukan apabila tahapan sebelumnya belum selesai dan juga tahapan tersebut tidak 

bisa diulang. 

Beberapa tahapan dalam model ini adalah sebagai berikut: Analysis, Design, Coding, 

Testing dan Maintenance.  (Sofiyan, W, & Kurnia, 2020) 

 

Gambar 1. Waterfall Model 

A. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Kebutuhan perangkat Lunak Terbagi menjadi 2 macam yaitu Kebutuhan Funsional dan Non-

fungsional. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan dengan pengurus PMW 

di Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung, berikut merupakan kebutuhan fungsional 

dan non-fungsional dari sistem yang akan dibangun: 

- Analisis Kebutuhan Fungsional 

1) Kebutuhan Fungsional Admin 

a. Sistem menyediakan fitur login sebagai salah satu bentuk perlindungan terhadap 

sistem agar tidak diakses oleh pihak yang tidak berwenang. 
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b. Admin dapat melakukan kelola data user (dosen pembimbing, tim pmw, peserta, 

dan reviewer) dalam sistem. 

c. Admin dapat menginput informasi mengenai pelaksanaan PMW. 

2) Kebutuhan Fungsional Peserta 

a. Peserta dapat melakukan pendaftaran dan memilih dosen pembimbing yang 

diinginkan. 

b. Peserta dapat melakukan pengajuan proposal. 

c. Peserta dapat menginput data usaha yang sebelumnya sudah lulus seleksi dan usaha 

tersebut sudah dijalankan. 

d. Peserta dapat melihat pengumuman hasil seleksi. 

3) Kebutuhan Fungsional Dosen Pembimbing 

a. Pembimbing menerima data peserta yang memilihnya sebagai pembimbing. 

b. Pembimbing dapat meng-acc pengajuan proposal peserta. 

4) Kebutuhan Fungsional Reviewer 

a. Reviewer dapat melakukan penilaian terhadap proposal yang diaju. 

5) Kebutuhan Fungsional Tim PMW 

a. Tim Pmw dapat melihat penilaian proposal dari reviewer. 

b. Tim PMW dapat  menginput proposal hasil seleksi. 

c. Tim PMW dapat menginput dokumen pencairan dana. 

- Analisis Kebutuhan Non-Fungsional 

1. Kebutuhan Perangkat lunak (Software) 

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembangunan “Sistem Informasi 

PMW di Politeknik Manufaktur Bangka Belitung” adalah sebagai berikut : 

- Framework 

- CodeIgniter 

- MySQL 

- Sublime Text 5 

- CSS 

- Framework Bootstrap 

2. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembangunan “Sistem Informasi 

PMW di Politeknik Manufaktur Bangka Belitung” adalah sebagai berikut : 

- Seperangkat laptop dengan spesifikasi processor AMD Ryzen 5 3500U 

- RAM 8 gb  

- Mouse dan Keyboard 
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B. Desain Sistem 

Tahap yang dilakukan selanjutnya adalah melakukan perancangan desain sistem 

menggunakan perangkat pemodelan Use Case Diagram dan Entity Relationship Diagram. 

Penggunaan perangkat pemodelan tersebut bertujuan untuk mendefinisikan kebutuhan sistem 

dalam bentuk alur proses dan simbol-simbol.  

1. Usecase Diagram 

Usecase diagram merupakan sebuah diagram yang melakukan perancangan model 

dengan pendekatan berorientasi objek yang menggambarkan sistem informasi sebagai 

kumpulan objek yang saling berhubungan dan bekerja sama untuk mencapai satu tugas 

kerja  (Mukaromah, Pratama, & Putra, 2019). Berikut ini merupakan usecase dari sistem 

yang dibangun 

 

Gambar 2. USECASE DIAGRAM 

2. Entity Relationship Diagram 

Hal pertama yang dilakukan dalam penyusunan basis data adalah permodelan data. 

Permodelan hubungan antar entity pertama kali diperkenalkan oleh Chen (1976). Cara 

pemodelan data ini merupakan salah satu dari implementasi pendekatan dari atas ke 

bawah (bottom-up approach) yang paling umum digunakan (Howe D. R, 1989). Entity 

Relationship Diagram (ERD)  merupakan salah satu model data yang menggambarkan 

data berdasarkan gabungan  konsep  entitas,  atribut,  dan  hubungan  antar  entitas,  dan  

entitas  dalam  ERD  merepresentasikan  sesuatu  atau  benda   dalam   dunia   nyata.  

(Adi & Kristin , 2014) 
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Gambar 3. ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

C. Pembuatan Kode Program 

Setelah melakukan desain dalam bentuk diagram selanjutnya adalah menuangkan 

desain-desain tersebut kedalam program perangkat lunak denhan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, MySQL, Framework CodeIgniter (CI) dan Framework Bootstrap untuk 

menampilkan data.  

D. Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan untuk mengetahui kekurangan dan kelebihan suatu sistem. 

Pengujian pada sistem ini menggunakan metode Black Box. Black Box merupakan suatu 

teknik untuk menguji suatu program yang berfungsi untuk menemukan kesalahan yang 

tidak diduga dan menemukan solusi untuk menyelesaikan kesalahan yang ada. Pengujian 

ini memberikan gambaran atas sekumpulan kondisi dan melakukan pengujian pada uraian 

fungsional program.  (Nurudin, Jayanti, Saputro, Saputra4, & Yulianti, 2019). 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN  

   

3.1 Tampilan Interface 
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Gambar 4. LAMAN GUEST/ USER UMUM 

 

Gambar 5. LAMAN LOGIN 

Pada halaman login ini terdapat, kolom untuk menginput username dan password dan 

dua buah radio button. Radio button berfungsi untuk memisahkan level user yang akan 

login. Apabila seorang mahasiswa ingin login maka harus mengklik radio button 

mahasiswa, sedangkan radio button dosen memiliki kondisi 3 level seperti admin, reviewer 

dan dosen. User level ditentukan oleh admin.  
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Gambar 6. LAMAN ADMIN 

 

Gambar 7. LAMAN PEMILIHAN REVIWER OLEH ADMIN 

Pada halaman ini, terdapat tabel berisi pengajuan proposal yang telah diinput oleh 

mahasiswa atau ketua kelompok PMW. Admin bertugas untuk menentukan reviewer untuk 

setiap proposal yang diaju. 

 
 

Gambar 8. LAMAN MAHASISWA 



EDUSCOTECH, Vol.3 No.1 Desember 2021 

ISSN: 2716-0653 (Print) | 2716-0645 (Online) 

DOI: https://doi.org/10.XXXX/eduscotech.xxxx.xxx 

EDUSCOTECH: Scientific Journal of Education, Economics, and Engineering 21 

 

 

Gambar 9. LAMAN FORM PENDAFTARAN MAHASISWA 

Laman ini merupakan tampilan dari form pendaftaran yang diinput oleh mahasiswa 

untuk selanjutnya di kirim ke pembimbing yang telah dipilih. 

 

 

Gambar 10. LAMAN HASIL PENIALAIAN PROPOSAL PADA PESERTA 

 

Gambar 11. LAMAN KONFIRMASI ACC PROPOSAL PADA PEMBIMBING 

Pada halaman ini, pembimbing memiliki aksi yaitu acc atau tolak pengajuan proposal 

dari peserta. 
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3.2 Pengujian 

 Berikut ini merupakan hasil survei penulis terhadap kepuasan user dari Sistem 

Informasi PMW Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung yang dilakukan menggunakan 

form kuesioner. Berikut merupakan form kuesioner yang di berikan ke masing-masing user :  

 

No Pertanyaan   Skala Penelitan 

 1 2 3 4 5 

1 Apakah sistem informasi PMW ini mudah 

untuk dioperasikan ? 

       

 

2 Apakah sistem sudah berjalan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna (user) ? 

           

 

  

3 User membutuhkan waktu untuk memahami 

cara penggunaan sistem 

         

  

  

4 Apakah user mengalami kesulitan dalam 

menjalankan sistem? 

           

  

5 Apakah sistem Informasi Berbasis Web ini 

menarik ? 

           

  

6 Apakah menu serta fitur yang terdapat dalam 

sistem sudah berjalan dengan semestinya ? 

           

  

7 Apakah sistem ini dapat mempermudah 

kegiatan pengguna (user) ? 

           

  

8 Apakah sistem mudah di akses?        

9 Apakah menu serta fitur pada sistem sudah 

berjalan dengan baik? 

       

 

10 Apakah sistem informasi PMW ini 

memuaskan? 

       

 

 

Tabel 1. Form Kuesioner 

 

Persentase Kategori Keterangan 

0% - 20% 1 Sangat Tidak 

Setuju 

21% - 40% 2 Kurang Setuju 

41% - 60% 3 Cukup 

61% - 80% 4 Setuju 

81% - 100% 5 Sangat Setuju 

Tabel 2 Tabel Interpretasi Skor 

 
Hasil akhir dari analisis tes instrument ini dirumuskan dengan : 

 (%) =   

P : Persentase  

Tot.Skor : Jumlah Hasil Kuesioner yang diisi oleh responden 

Y : Skor Tertinggi yang didapat 
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                    75% 

Berdasarkan hasil perhitungan kuesioner diatas, yang dilakukan oleh Pengelola PMW serta mahasiswa 

Politeknik Manufaktur Negeri Bangka Belitung. Persentase yang diperoleh sekitar 61%-80%. Dapat 

disimpulkan bahwa sistem ini berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan user 

 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN 

Website ini dibangun menggunakan software PHP dan MySQL sebagai database. Untuk 

desain tampilan sistem menggunakan Framework Bootstrap dan Framework CodeIgniter. 

Metode pengembangan perangkat lunak atau biasa disebut System Development Life Cycle 

(SDLC) merupakan tahapan pengembangan sebuah sistem yang dilakukan secara bertahap 

seperti perencanaan studi kelayakan (Martias, 2018). Sedangkan untuk metode pengumpulan 

data dalam proses pembuatan sistem ini, dilakukan penulis dengan cara observasi, wawa ncara 

dan studi literatur. Berdasarkan hasil penelitian  dan analisis data, dapat disimpulkan bahwa 

dengan merancang dan membangun sistem informasi PMW di Politeknik Manufaktur Negeri 

Bangka Belitung dapat memudahkan pengurus dalam mengelola data PMW sehingga dapat 

meminimalisasi human error dan kesalahan data. Dengan adanya pembuatan sistem informasi 

PMW, pengurus dapat menyampaikan informasi-informasi terkait pelaksanaan PMW berbasis 

website secara up to date. Mahasiswa juga dapat dipermudah dalam menerima informasi, proses 

pendaftaran, pengumpulan laporan dan penilaian.     
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